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Skizzieren Sie mit dem MONO graph
die Figuren. Damit die Tiere gleich
gross sind, konnen Sie mit einem
Glas oder einem Zirkel einen Hilfs-
kreis als Begrenzung einzeichnen.

Info: Die kleinen Figuren werden
nur bendtigt, wenn Sie das Spielfeld
(ohne Ausdruck der Vorlage) selber
zeichnen mochten.

= Fortsetzung siehe Folgeseite

20x TOMBOW® Druckbleistift MONO graph, Art. 34236

20x TOMBOW® MONO twin Marker, Art. 46221

10x TOMBOW® MONO dust CATCH Radierer, Art. 43726

5x TOMBOW® Kleberoller Maxi Power Tape, Art. 34232

320x Figuren, z.B kleine Steinchen oder Holz-Figurenkegel, Art. 77051
20x Stoffbeutel in der Grosse 38 x 42 cm aus 100% Baumwolle,

Zeichnen Sie mit dem MONO twin
Marker die Konturen nach und radie-
ren Sie die iberschissigen Linien
weg. Das Nachzeichnen ist erforder-
lich, um die Linien spater durch den
Stoff durchzusehen.

Tipp: Der MONO dust CATCH
sammelt bei kreisenden Radierbewe-
gungen seine Radierkriimel wieder
ein und Sie laufen nicht Gefahr lhre
Skizze zu verschmieren.

Spielfeld: Vorlage von Tombow
ausdrucken. Alternativ mithilfe eines
kleinen runden Gegenstands die
Felder einzeichnen, die kleinen Figu-
ren flr die kleinen Felder zeichnen,
4x kopieren und ausschneiden.

Die Figuren fiir den Wartebereich
ausschneiden und mit dem Maxi
Power Tape auf die Vorlage kleben.



Gerstaecker

gibt Ideen

Die Vorlage ist nun fertig und Sie Nun konnen Sie die Konturen mit Jetzt kénnen Sie lhre 16 Spielfigu-
konnen lhr Spiel auf den Beutel dem MONO twin nachfahren. Mit ren oder Steinchen mit kleineren
ubertragen. Das Feld richten Sie der dlinnen Spitze die Outlines der Figur-lllustrationen bemalen. Zuerst
am besten mittig aus und fixieren Figuren sowie Highlights und mit der ~ mit dem MONO graph vorskizzieren,
es mit 1-2 Nadeln, damit es nicht dickeren Spitze die Spielfelder sowie anschliessend die Linien mit dem
verrutscht. grossere Ausmalbereiche zeichnen. MONO twin Marker nachzeichnen.
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Nun ist alles fertig und es kann
losgespielt werden. Der Beutel er-
mdglicht es Ihnen, tberall zu spielen.

Anleitung erstellt mit freundlicher Genehmigung von Tombow Pen & Pencil GmbH.

Quellen
Klinstlerin: Franziska Deissler - Die Kunstliebe
Bildmaterial und schriftliche Anleitung: https://www.tomboweurope.com/inspiration/reisespiel-diy



